NAVODILA ZA UPORABO

TAMAGOTCHI

VSEBINA PAKETA
e Lupinajajca
e Tamagotchiigraca
e Navodila
e Vkljucene baterije

TEHNICNE SPECIFIKACIJE

e Material: plastika

e Velikost: 9cm (Lupina jajca)

e Velikost ekrana: 2cm x 2cm

e Teza:70g

e Napajanje: 2 x 1,5V LR4G gumbne baterije
(vkljucene)

UPORABA

1@

.
3 4
(1) RESET: Ponastavitev sistema na zacetno
stanje
(2) (A tipka) SELECT: Preklop med funkcijami
(3) (B tipka) DECIDE: Potrditev izbrane funkcije
(4) (C tipka) CANCEL: Nazaj na trenutni nadin
NAVODILA
ZACETEK:

Izvlecite plasti¢ni jezicek in na LCD zaslonu se bo
prikazala slika malega hiSnega ljubljencka. Pritisnite
tipki Ain C, da izberete enega od 49. hisnih
ljubljenckov, ki jih Zelite vzgajati, nato pritisnite
tipko B za potrditev.

NASTAVITEV CASA:

V nacinu vzreje pritisnite tipko B za vstop v ¢asovni
nacin. Cas bo v 12-urnem sistemu, zacetni ¢as bo
PM 12:00. Ce Zelite spremeniti ¢as, uporabite tipko
Ain tipko B, da preklopite na minute. Cas potrdite s
tipko B.

PROCES RASTI HISNEGA LJUBLIENCKA:

zvlecite plasticni jezi¢ek in na zaslonu se bo
prikazala slika hisnega ljubljencka. Pritisnite tipko A
in tipko C, da izberete hisnega ljubljencka, in
pritisnite tipko B za potrditev. Prikazana bo
animirana slika hisSnega ljubljencka, ki bo
spremljana z melodijo. V dolo¢enem casu se rodi
hisni ljubljencek. Status rojstva: starost bo 0,
hranjenje bo 0, spanje bo 0. Po rojstvu hisSnega
ljubljencka bo imel fizioloSke in psiholoske potrebe.
Hisni ljubljencek bo odraséal brez tezav pod
pogojem, da bo lastnik pravocasno zadovoljil
njegove potrebe. Ce ga bo lastnik skrbno negoval,
lahko hisni ljubljenc¢ek doseZe do 20 let in bo na
koncu Zalostno rekel »Bye bye«.

FUNKCIJE

O HRANIJENJE ‘IN
3 mozZnosti:
Osnovno Zivilo / Obrok: najvec 4-krat na dan
Prigrizek: najvec¢ 10-krat na dan
Voda: najvec 10-krat na dan

Za vsako hranjenje vasega hiSnega ljubljencka, se bo
teza povecala za 10 gramov. lkone bodo pokazale,
ali hisni ljubljencek noce jesti, ker se je Ze najedel.
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O IGRAJIGRO @

Izberite igro in pritisnite tipko B, da vstopite v igro.
Predvaja se melodija. Pritisnite A tipko, da naredite
levi premik in pritisnite tipko B, da naredite premik
v desno. Ce zmagate v igri se bo predvajala vesela
skladba, drugace se bo predvajala Zalostna
melodija.

O POSLUSAJ GLASBO A

Vstopite v ta nacin. Pritisnite tipko B za potrditev,
predvaja se melodija, kateri sledi utripajoca ikona.
Po koncanem poslusanju ene pesmi bo hisni
ljubljencéek postal srecen in indeks razpoloZenja se
bo povecal. Pritisnite tipko B, da poslusate
naslednjo skladbo. V ciklu so stiri pesmi.

O SKARJE/PAPIR/KAMEN

Pritisnite A tipko, da izberete igro, pritisnite tipko B
za potrditev. Predvaja se melodija. Pritisnite tipko
A, da izbirate med skarjami, papirjem in kamnom,
ter potrdite s tipko B. Drugi igralec bo naklju¢no
izbiral med Skarjami, papirjem in kamnom. Pritisnite
tipko C, da se vrnete v prejsnji nacin. Ce zmagate v
igri se bo predvajala vesela skladba, drugace se bo
predvajala Zalostna melodija.

O PLESANIJE @

Vstopite v ta nacin in pritisnite tipko B za potrditev.
Melodija se bo predvajala in ikona bo utripala gor in
dol. Po koncani skladbi bo hisni ljubljencek postal
zelo srecen in indeks razpoloZenja se bo povecal.
Nadaljujte s plesom 3-krat, indeks razpoloZenja pa

se bo povecal za eno stopnjo vec. Pritisnite tipko B
za naslednjo skladbo. V ciklu so Stiri pesmi.

Ce je ljubljengek lagen (tako obrok kot prigrizek je
enak nic), bo zavrnil ples.

o icene B
Potem, ko hisni ljubljencek opravi potrebo, se bo
teza zmanjsala za 30 gramov. Izberite funkcijo
¢is€enja. Preden odistite iztrebke, »lgraj igro« in
»Hranjenje« ne bodo delovali. Lahko preverite
samo »Napredek, »Cas«, »Spanje«. Ce ni iztrebkov
in izberete funkcijo ¢is€enja, bo hisni ljubljencek
tresel z glavo.

o INJEKCUA &

Izberite funkcijo injekcije, da pozdravite hisSnega
ljubljen¢ka, ko zboli. Ce se boste odlo¢ili za
zdravljenje hisSnega ljubljencka, ko bo Zival zdrava,
bo hi$ni ljubljencek tresel z glavo in bo zavrnil
injiciranje.

O NAPREDEK

Enkrat pritisnite tipko A, preverite indeks hrane in
zdravstveno stanje. Dvakrat pritisnite tipko A, da
preverite stanje spanja in delo. Pritisnite tipko A
trikrat, da preverite starost in teZzo. Ponovno
pritisnite tipko, da preverite indeks razpoloZzenja.

O SPANIJE @

Vstopite v ta nacin. Pritisnite tipko A za spremembo
izbire, pritisnite tipko B, da izberete no¢ in dan. Ce
izberete noc¢, bo hisni ljubljencek Sel spat, dokler ne
izberete funkcije dneva. V stanju spanja se vse

ostale funkcije ustavijo, razen »Napredek« in »Cas«.

O KRICECI HIENI LUBLENCEK &

Ko vas hisni ljubljencek potrebuje nekaj, vas bo
priklical s kricanjem. Preverite stanje, da vidite, kaj
Zeli. Ko je indeks zdravja na polovi¢ni ravni, bo hisni
ljubljencek zbolel; ¢e indeks pade na nic ali Ce teza
pade pod 40 g, bo ljubljenéek umrl. Zmagajte igro in
indeks razpoloZenja se bo povecal za eno raven
navzgor, sicer se bo zmanjsal. S poslusanjem glasbe
in plesom se bo povecal indeks razpoloZenja za eno
stopnjo visje. Nadaljujte s plesom 3-krat, kazalnik
zdravja se bo povecal za eno dodatno stopnjo. Ko je
ljubljencek lacen, ne bo plesal.

Povecanje starosti bo ljubljenéku samodejno dodalo
300 gramov teze.

CE®AE

Skladno z Uredbo o elektri¢ni in elektronski opremi
(Uradni list RS, $t. 55/2015) kupca obves¢amo, da
lahko ob nakupu nove elektri¢ne in elektronske
opreme odpadno elektri¢no in elektronsko opremo
prepustite nam.

Odpadna elektri¢na in elektronska oprema, ki jo
boste prepustili, mora biti po namenu uporabe in
razvrstitvi v razred elektricne in elektronske opreme
(EEO) enaka dobavljeni EEO, Stevilo kosov odpadne
elektri¢ne in elektronske opreme pa je enako

Stevilu kosov dobavljene EEO.
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